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Introducing sustainability through Game-Based Learning and Gamification

Kurzus 6sszefoglalasa: Jatékalapu tanulds és gamification a fenntarthatdsagért

A Miskolci Szakképzési Centrum hdrom oktatdja vett részt a Madridban megrendezett
Jatékalapu tanulas és gamifikacio a fenntarthatésagért kurzuson, amely innovativ
stratégiakat nyuljtott a pedagdgusoknak a fenntarthatdsagi koncepcidk tantermi
bevezetéséhez. Az oktatdk interaktiv foglalkozdsokon keresztiil fedezték fel a jatékalapu
tanuldst (GBL) és a gamifikaciot, mint olyan mdédszereket, amelyekkel a tanulékat bevonhatjak
a kornyezeti kérdések, a fenntarthatésag 3 pillére és az ENSZ 17 globdlis céljainak
megértésébe.

A résztvev6k megtanultdk, hogyan tervezzenek jatékos tevékenységeket, és hogyan
haszndljanak digitalis eszk6zoket a fenntarthatdsagra Osszpontositd, vonzd odravazlatok
készitéséhez. K6zosen dolgoztak a jatékok és tevékenységek létrehozdsaban is, és visszajelzést
kaptak a tananyagtervezés javitasahoz. A tanfolyam végére a pedagdgusok olyan gyakorlati
gamifikacids technikakat sajatitottak el, amelyekkel el6segithetik a didkok fenntarthatdsaggal
kapcsolatos tudatossagat, kritikus gondolkoddsra 6sztonodzhetik 6ket, és aktivizalhatjdk a 21.
szazad alapvet6 készségeit az osztalytermeikben.

Course Summary: Game-Based Learning and Gamification for Sustainability

The Game-Based Learning and Gamification for Sustainability course, held in Madrid,
provided educators with innovative strategies to introduce sustainability concepts into the
classroom. Through interactive sessions, teachers explored game-based learning (GBL) and
gamification as methods to engage students in understanding environmental issues, the 3
Pillars of Sustainability, and the UN’s 17 Global Goals.

Participants learned how to design gamified activities and incorporate digital tools to create
engaging lesson plans focused on sustainability. They also collaborated in creating games and
activities, receiving feedback to enhance their instructional design. By the end of the course,
educators were equipped with practical gamification techniques to promote student
awareness of sustainability, inspire critical thinking, and activate essential 21st-century skills
in their classrooms.



